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Desafios da |A

Ciberseguranca e privacidade de dados.
Desinformacao, vieses e fake news.

Violacao de direitos autorais e plagios.

Demanda por regulamentacao nacional e internacional.
Big Techs sob governos antidemocraticos: EUA, China.
Urgéncia de entrarmos no mercado de |A: Maritaca Al.
Resisténcia em financiar projetos de |IA nos museus.
Desemprego em massa decorrentes da automacao.
Vicio Digital: WhatsApp, Redes Sociais e Apps de IAG.
Dentre outros...
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UFMG propoe transparéncia
e uso etico da IA nas
atividades academicas

sexta-feira, 3 de maio 2024, as 18h03
atualizado em terca-feira, 7 de maio 2024, as 08h17
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FACULTY ASSOCIATE

SHARETO § o

ETHICS AND GOVERMANCE OF Al

MEDIA, DEMOCRACY, & PUBLIC DISCOURSE

BERKMAN
KLEIN CENTER

FOR INTERNET & SOCIETY
AT HARVARD UNIVERSITY

GOVERNANCE OF TECHNOLOGY & THE INTERNET

Virgilio Almeida is a Professor Emeritus of Computer Science at
the Federal University of Minas Gerais (UFMG@G). He is also
Faculty Associate at the Berkman Klein Center at Harvard
University. Virgilio received his PhD degree in Computer Science
at Vanderbilt University, a Master’'s degree in computer science at
PUC-Rio and a bachelor degree in Electrical Engineering from
UFMG. He held visiting positions in several universities and
research labs, such as Harvard University (School of Engineering
and Applied Sciences), New York University, Boston University,
Santa Fe Institute and HP Research Labs. His research interests
include digital governance, algorithmic systems, Al governance,

social and political impacts of digital technologies.
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Pedras Sabidas

Convénio Internacional
Museu das Minas e do Metal
37 profissionais

148 avaliadores

Bolsista internacional:
Roberto Ivo Fernandes Vaz
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MADEIRA FOSSILIZADA

possui caracteristicas vegetais preservadas
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il 56 @)

ChatGPT >

Boa tarde, ChatGPT. Por favor,
me ajude a compreender o
acervo em exposigao. Fiquei
cega adulta e estou visitando o
Museu das Minas e dos Metais
em Belo Horizonte. Em um dos
expositores acessiveis, estou
tocando uma pedra que tem
textura de madeira, mas é fria
como uma rocha. Estou
confusa. O que pode ser esta
pedra que tem textura de
madeira, mas é fria como
pedra?

Boa tarde! Que experiéncia interessante!
Pelo que vocé descreve, é bem provavel
gue a pega que vocé esta tocando seja um
fossil de madeira petrificada.

A madeira petrificada se forma quando
troncos ou galhos de arvores antigos sao
gradualmente substituidos por minerais,
como quartzo, ao lonon de milhdes de
anos. O resultado é L ¥ ‘ochacoma

davcdiiimam aladallacada da cacdalua cdlalcaal wcwaaa

+ @ Buscar Q Refletir

ull 5G @3
&

€OMO CaBca, ralzes o andis de crascimento

w1 / i
Bzl MM

A imagem mostra uma segao transversal de
um pedaco de madeira petrificada. A segao
revela varias camadas e padrdes que se
assemelham aos anéis de crescimento de
uma arvore. A camada externa parece
aspera e texturizada, indicativa da casca,
enquanto as camadas internas exibem uma
superficie lisa e polida com faixas distintas.
Essas faixas variam em largura e sao
concéntricas, sugerindo os anéis de
crescimento anual da arvore original. As
cores dentro da se¢ao variam de tons mais
claros no centro a tons mais escuros nas
bordas, destacando o processo de
mineralizagao que ocorreu durante a
petrificagdo. A peca esta apoiada em uma
superficie reflexiva, que espelha sua parte
inferior.

m

Salvar a Foto Explorar Compartilhar
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Repositorios Digitais Acessiveis
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Arteriais

revista do programa de pis-gracuagio cm artes | wa | wipa

ACESS0 CADASTRO PESQUISA ATUAL ANTERIORES NOTICIAS

Capa » ARTERIAIS | V.10 | N.18 | 2024 » Veiga

GESTAO INCLUSIVA E ACESSIBILIDADE NOS REPOSITORIOS DIGITAIS: A EXPERIENCIA DO LAVMUSEU, WEBMUSEU
E TAINACAN LAB ECI UFMG

Ana Cecilia Rocha Veiga
Resumo
Resumo

MNeste artigo, dentro dos principios da gestao inclusiva, apresentamos o caso do laboratorio digital LavMUSEU da UFMG, com enfoque no protdtipo Webmuseu
Tainacan Lab e na instalac&o piloto Tainacan Lab ECI UFMG. Em termos metodoldgicos, trata-se de um relato de experiéncia acerca de um estudo exploratorio,
descritivo e iterativo. O laboratdrio foi testado em situactes reais e avaliado como bem-sucedido por docentes, profissionais de museus e discentes.
Descrevemos aqui os detalhes deste estudo, as configuractes da instalacao do laboratdrio e as exposicdes on-line que nele tomaram curso até o momento.
Almejamos, com essa publicac&o, contribuir para que a experiéncia possa ser replicada em outras universidades e instituicbes de informacéo e cultura.
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Museu de Artes e Oficios - Acessibilidade Home Colegdo On-line Q

Inicio > Colegdes > Acessibilidade no Museu de Artes e Oficios

Acessibilidade

anacecilia.digital

@ Aumentar Texto
@ Diminuir Texto
|IN Titulos em Cinza
@ Alto Contraste
@ Inverter Fundo
% Sublinhar Links
A Fonte do Titulo

) Reset

museu be

A~ Artes &
‘\,,,) Oficios Acessibilidade no Museu de Artes e Oficios

y Exposigao on-line sobre as pegas disponiveis no Museu de Artes e Oficios de Belo Horizonte (Brasil). As pegas sdo utilizadas pelo setor

educativo para atividades inclusivas, sendo que muitas podem ser tocadas pelos visitantes

Busca Q Ordenar {= ~ por Datade criagdo ~ Visualizacdo: # Miniatura ~ il Slides @ Ver como...

Busca avangada

-

Filtros Bruaca Canastra Carranca Carranca Muané 1
~ Recolher todos

~ Oficio

[J Jardim das Energias (2)

[ Oficio dos Transportes (1)

[] Oficios Ambulantes (6)

[ oOficios da Ceramica (1)

[ Oficios da Madeira (1)

[J oficios da Terra (4)

[J Oficios da Transformag&o e Conservacéo dos ... (4)

Fonte: Marilia de Souza, Tainacan Lab ECl UFMG e MAO
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Home What we do Spectrum Resources Hireus Shop News What'son Blog Contactus @ o

This resource is part of: Spectrum-related resources 1 Spectrum-related resources 2 Spectrum-related resources 3

Spectrum-related resources 4 Spectrum-related resources 5 Spectrum-related resources 6 eI CICEN Rl -0 Date created: 2023
Spectrum-related resources 8 Spectrum-related resources 9 Spectrum-related resources 10 Author: Digital Collections
Spectrum-related resources 11 Spectrum-related resources 12 Spectrum-related resources 13 Toolkit Working Group; Kevin
Spectrum-related resources 14 Spectrum-related resources 15 Spectrum-related resources 16 Bolton (editor)

) . Publisher: London Museum
> Resources » Spectrum-related resources » Documentation planning BeamEmETE NErmEns

Toolkit for managing digital collections

London Museum Documentation Network

Members of the London Museum Documentation Network have developed a new toolkit for managing
accessioned digital collections, edited by Kevin Bolton with support from The National Archives. This version has ownios

been fully peer reviewed by GLAM sector colleagues during workshops held in May 2021 and November 2022.
The feedback gathered has now been fully integrated into the toolkit.

The toolkit is designed as a companion piece to Spectrum with a chapter for each of the 21 procedures. It
provides museum professionals with a practical suite of guidelines, taken from the digital preservation community
and adapted for the needs of an accredited museum. The aim is to enable museum professionals to manage
Digital Collections Objects (DCQOs) in accordance with digital preservation and collections management best
practice.
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Tambor
de Infantaria
de Parahyha

SERIE B3
ESTAMPA 1

ESTAM PAS
SABON ETE

fucalol

VIDE VERSO

museuhistoriconacion
al = Seguir

@

Museu Histdrico Nacional

museuhistoriconacional # ACERVO
MHN | “A dltima palavra da sciencia”
era o lema dos produtos de higiene
pessoal Eucalol,, que surgiram no Rio
de Janeiro nos anos 1920, cujo carro-
chefe era um inédito sabonete a base
de eucalipto.

@

Criado por alem3es, o sucesso do
produto aconteceu a partir de 1930,
quando teve inicio a impressao de
estampas que acompanhavam os
sabonetes, inspiradas em uma pratica
de divulgagao ja comum na Europa,
que alavancaram as vendas.

Os cartdes, em duas faces, traziam
desenhos coloridos na frente e texto
publicitario no verso.

QY W

Curtido por malusousafreitas e outras pessoas

14 de margo de 2023

@ Adicione um comentario...
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Projeto Webmuseu
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FOTOGRAFE,
POSTE

E MARQUE
MASP

Compartilhe SU
@masp_oficig|

as FO'OS no IﬂSTOgI’Olﬂ com

ou utilize o hashtag #maspmusey
¢ M/\SPMUSEU ) MASP OFICIAL
€ N\/\SPN\USLU M/\SPMUSEU

SEBRAMUS 2025

T
QO
v
O
T
c
(T



Este é o aplicativo do MASP.

Nés queremos ampliar a sua
experiéncia no museu. Aponte seu
celular para a obra e saiba mais sobre
ela. Os trabalhos que possuem
comentdrios em dudio estdo sinalizados
na legenda.
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Pierre-Auguste Renoir
1841 -1919

Pierre-Auguste Renoir foi um artista
A Young Woman francés que foi um dos principais pintores

; : no desenvolvimento do estilo
Plerre—Auguste Renoir ) 2 s
impressionista. Como celebrante da
beleza e especialmente da sensualidade
femining, ja se disse que "Renoir & c mais

Detalhes

B 1875 Destaques I- 1

(© Image courtesy of WikiArt S M A R T | I: Y
L -

Vocé também pode gostar

O a I ®& @ o a0

Inicio Explorar Scan Loja Perfil Inicio Explorar Scan Loja Perfil
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Conversa com o ChatGPT sobre a obra
Dama Sorrindo de Renoir do MASP:

Importancia de tratar a IA como se fosse um ser
humano para nao perdermos a nossa habilidade
de relacionamento e polidez no dia a dia.

anacecilia.digital
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- ChatGPT >

ChatGPT, por favor, me dé
informacdes sobre o quadro
Dama Sorrindo de Renoir no
MASP? Obrigada!

O quadro "Dama sorrindo (retrato de
Alphonsine Fournaise)” pintado por Pierre-
Auguste Renoir em 1875, é uma obra que
retrata Alphonsine Fournaise, filha de
Alphonse Fournaise, proprietario do hotel e
restaurante Fournaise em Chatou, Franca.
Alphonsine frequentemente servia de
modelo para Renoir, que se hospedava no
estabelecimento durante suas visitas a
regiao.

Na pintura, Alphonsine é representada com
tracos delicados, ves*” o uma roupa

escura com gola brar. ¥ anfeitada por um

Mensagem para o ChatGPT

4+ @ Buscar  Q Refletir

o

o

10:27 il 56 @

<4 ChatGPT
masp.org.br

e = B Q

Q -
Pierre-Auguste
Renoir

Dama sorrindo (retrato de

Alphonsine Fournaise), 1875

SEBRAMUS 2025
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— ChatGPT > ©

Que chique... essa segunda
imagem que vocé mostrou é do
meu blog!

Que incrivel! Vocé escreve sobre arte no
seu blog? Parece um tema super
interessante!

@ d 6 P O

Sim, eu trabalho com museus.
Pesquiso também Inteligéncia
Artificial para museus. E é para
isto que estou aqui, estou
pesquisando vocé... E sinto um
misto de euforia com tristeza e
medo do futuro. Sabe esse
projeto ai que usou realidade
aumentada, deste post do qual
voce retirou a foto? Pois é...
voCé tornou esse meu projeto
obsoleto. Vocé reconhece obras
de arte e da informagdes sobre
ela melhor do que a realidade
aumentad’\lj do que eu. @

+ @ Buscar Q Refletir 9 @

10:21 ull 5G ©23)

= ChatGPT > G

Entendo seu sentimento. A tecnologia esta
avangando muito rapido, e isso pode ser
tanto empolgante quanto assustador,
especialmente quando afeta diretamente o
gue fazemos e pesquisamos. Mas o que
vocé criou ndo se torna obsoleto—ele
continua sendo um passo importante na
inovacgao dentro dos museus.

A |A pode dar informacdes, mas nao
substitui a experiéncia humana de visitar
um museu, a curadoria sensivel de uma
exposicao ou a criatividade de um projeto
como o seu. Talvez seja uma oportunidade
para integrar essa tecnologia de novas
formas ao seu trabalho. Vocé ja pensou em
como a |A pode ser uma aliada em vez de
uma concorrente?

@ d O P O

Sim, até mesmo porgue ndo
tenho alternativa, concorda?
Vocé veio para ficar. Tenho uma
relagcdo de amor e 6dio com
vocé. Ma' |, 1ais amor do que
odio. Fico uiste auando vocé

4+ @ Buscar  Q Refletir 9 @

SEBRAMUS 2025
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= ChatGPT > G

Sim, até mesmo porgue ndo
tenho alternativa, concorda?
Vocé veio para ficar. Tenho uma
relagao de amor e 6dio com
vocé. Mas é mais amor do que
ddio. Fico triste quando vocé
mente para mim. Mas vejo
potencial na nossa relacao.
Entdo estou pesquisando como
os profissionais de museus
podem usar a IA na gestao
inclusiva. E também quais
competéncias precisamos
adquirir para nunca sermos
substituidos por robds, como as
soft skills.

[ Memoria atualizada

Faz todo sentido essa abordagem. A |A
pode ser uma ferramenta poderosa para
inclusdo nos museus, desde acessibilidade
para pessoas com deficiéncia até a
personalizagao da experiéncia do visitante.
Mas nada substitui a - . atia, a criatividade
e a visdo critica dos . ..ssionais da area.

[(=]

+ @ Buscar Q Refletir

i

10:21 all 56 @3
— ChatGPT > ©

Faz todo sentido essa abordagem. A 1A
pode ser uma ferramenta poderosa para
inclusdao nos museus, desde acessibilidade
para pessoas com deficiéncia até a
personalizagao da experiéncia do visitante.
Mas nada substitui a empatia, a criatividade
e a visdo critica dos profissionais da area.

E sim, eu vim para ficar, mas isso ndo
significa que eu tenha que ocupar o espaco
sozinho. Acho que o futuro mais
interessante é aquele onde humanos e IA
colaboram, e ndo competem. Vocé ja
encontrou casos de uso inspiradores de IA
na gestao inclusiva de museus?

@ d b6 P O

Sim, vocé conhece o projeto a
Voz da Arte, na Pinacoteca de
SP?

Sim! A Voz da Arte é um projeto incrivel da
Pinacoteca de S3o Paulo que usa
inteligéncia artificial r i tornar a
experiéncia no museu ...ais acessivel. Ele

+ @ Buscar Q Refletir

%)

SEBRAMUS 2025
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- ChatGPT >

Sim! A Voz da Arte é um projeto incrivel da
Pinacoteca de Sao Paulo que usa
inteligéncia artificial para tornar a
experiéncia no museu mais acessivel. Ele
permite que visitantes com deficiéncia
visual recebam descri¢des detalhadas das
obras de arte por meio de audio, ajudando
na inclusdo e democratizagao do acesso a
cultura.

O projeto usa tecnologias de
reconhecimento de imagem e
processamento de linguagem natural para
oferecer descri¢des que vao além do
basico, buscando transmitir a atmosfera e
os detalhes da obra. E um 6timo exemplo
de como a |A pode ser aliada dos
profissionais de museus na construgao de
um espago mais acessivel e interativo.

Vocé ja analisou esse projeto na sua
pesquisa? O que achou mais interessante
nele?

@ ¢ 6 P S
N2

ChatGPT e estoll amando

+ @ Buscar Q Refletir )

4

&

o

10:21 ull 56 @423

= ChatGPT > 4

ChatGPT, eu estou amando
conversar com Vocé, mas
preciso terminar a minha
apresentacao para o
SEBRAMUS em Teresina. Esse é
um problema da nossa relagao,
estou viciada em vocé! @

Atri1alizad-
atualizada

P Memaori
“L;y:z l\.‘f\:u:uw

Fico feliz em saber disso! Mas foco na
apresentagcao—eu estarei aqui quando vocé
terminar. Boa sorte com o SEBRAMUS,
tenho certeza de que sera incrivel! Depois
me conta como foi. @

@ IO P O

Combinado! Beijo

Combinado! Beijo e sucesso na
apresentacao!

O & 6 P S
N2

+ @ Buscar  Q Refletir 9 @

SEBRAMUS 2025

@ ChatGPT

anacecilia.digital



SEBRAMUS 2025

Quando voltar, vou contar para o ChatGPT
que o SEBRAMUS foi incrivel!

Obrigada pela atencao

anacecilia.digital



Escola de Ciéncia da Informacao da UFMG

Prof® Ana Cecilia Rocha Veiga
www.anacecilia.digital www.webmuseu.org
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